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1. CONTEXTO: IAY SOCIEDAD

La Inteligencia Artificial ya forma parte de nuestra vida cotidiana
Educacion, cultura, trabajo...
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i Consecuencias?
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2. ¢QUE ES ExperimentAl?
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Proyecto de divulgacion cientifica participativa sobre inteligencia
artificial (1A) y visién por computador (VC)

Publico general y no especializado
Investigacion real del CVC

En bibliotecas publicas e institutos como espacios de experimentacion y
transformacion social

Formato didactico, interactivo y participativo

Acercar, experimentar y reflexionar sobre la IA y su impacto social
(presente y futuro)
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Contribuir a la alfabetizacion ciudadana en IA y al didlogo entre ciencia y sociedad.

Y]

Acercar la inteligencia
artificial y la visidon por
computador a la ciudadania

Y]

Despertar vocaciones
cientificas y tecnologicas

Y]

Fomentar la participacion
ciudadanay la co-creacion

Y]

Promover la experimentacion
directa con tecnologias de IA

Y]

Desarrollar el pensamiento critico
en torno a la IAy suimpacto social

Y]

Fortalecer la conexidn entre
investigacion y contextos educativos y
bibliotecas
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METODOLOGIA

DIVULGACION

Cocreacion | Sesion previa en la que el grupo de trabajo
multidisciplinar alinea y adapta los contenidos y |la

estructura de la sesion a las lineas de trabajo e intereses
comunes.

Interaccion con el personal
investigador para conocer las bases
que conforman la IA y la tecnologia
presentada, asi como los conceptos
mas relevantes, de forma didactica.

‘ EXPERIMENTACION

Sesion con el alumnado | Sesidn participativa e
interactiva con el alumnado en el aula. Las sesiones
constan de las siguientes partes:

Mediante un prototipo o
demostracion, el alumnado puede
experimentary explorar la IA de
primera mano.

REFLEXION

Dialogo abierto sobre los usos,

Analisis de resultados | Breves encuestas previas y oportunidades y riesgos de la tecnologia

posteriores al alumnado y al profesorado para evaluar el presentada. Se reflexiona sobre la éticay

. . s los principales retos sociales en torno a
|mpacto de la sesion. la tecnologia. Evaluacion con Al Act
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CONTEXTO
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ALCANCE

ke-::

3 Ediciones
(2018, 2023
& 2025)

Mobilitat i ciutats
intel-ligents

i

+520
Personas

Salut connectada i
personalitzada

el‘I.@

+
Investigadores/as

Dones fent |A
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+20 9 Bibliotecas
Temas & 5 Centros Educativos

Cultura, comunicacio i Industria sostenible i medi
- ambient
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3. PRINCIPALES APRENDIZAJES




APRENDIZAJES
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Y]

Mayor interés y curiosidad por
la IA (Inicial preocupacién
y reticencia en ciertos casos)

Y]

La reflexidn ética genera
debates significativos

&

Valoracidn positiva de espacios de
dialogo, participacion y
acercamiento de investigadores/as

Y]

El feedback ciudadano resulta
valioso para la investigacion

Y

La experimentacion y co-creacion
facilitan la comprensién de la IA

Y]

Las bibliotecas e institutos son entornos
clave para la divulgaciéon en IA
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4. RETOS Y REPLICABILIDAD




RETOS y REPLICABILIDAD
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Y]

Diversidad de publicos y
niveles de conocimiento

Y]

Evaluacion del impacto a
medio y largo plazo

&

Mediacion tecnoldgica y co-
creacion en contextos no
familiarizados

Y]

Adaptacién de contenidos a cada
contexto local

Y

Gestion de expectativas y miedos
sobrela A

Y]

Sostenibilidad y escalabilidad de Ia
iniciativa
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5. CONCLUSIONES
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CONCLUSIONES

1. La divulgacion participativa permite acercar la |IA a la ciudadania

2. La experimentacion vy la reflexion favorecen la comprension critica de
la 1A

3. Las bibliotecas e institutos como espacios de transformaciony
experimentacion son clave para la alfabetizacion en |IA

4. La ciencia abierta y co-creacion fortalecen la relacion ciencia—sociedad

5. ExperimentAl es un proyecto que sigue teniendo mucho potencial
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