Santiago de Chile, 10 de octubre de 2025

GRER, CONECTA
J COMUNIGH

Una herramienta ludica R
para la co-creacion de ;
o ° 7 J?&’J{‘na$?§
productos de divulgacion
o s GREA. CONECTA
cientifica Y COMUNICA

iComierte la ciencia en un ﬂlua;o yel
Juugo en conocimerito’

Oscar Caicedo-Alarcon, M.Sc.

Journals & Authors J%rpr?lsg}
2/ . . . . uthors

Corporacion Universitaria Remington taant Sty

Contacto: ocaicedo@uniremington.edu.co | +57 3015668550



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
mailto:ocaicedo@uniremington.edu.co

El desafio de comunicar ciencia

La divulgacion cientifica enfrenta el reto constante de traducir
conocimiento académico en mensajes comprensibles y atractivos
para publicos no especializados. No se trata solo de simplificar
tecnicismos, sino de disefiar experiencias significativas que
favorezcan la apropiaciéon social del conocimiento.

Dificultad para comunicar hallazgos
Investigadores y equipos editoriales enfrentan el reto de
comunicar con claridad y rigor sus hallazgos a publicos diversos.

Necesidad de nuevas metodologias
Se requieren alternativas que estimulen la creatividad y el trabajo

colaborativo en la comunicacion cientifica.
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Una solucion ludica e innovadora

Crea, conecta y comunica
iConvierte la ciencia en juego y el juego en conocimientol!

Una herramienta pedagdgica en forma de juego que promueve la
co-creacion de productos de divulgacion cientifica mediante una
dinamica ludica, participativa y estratégica.

El juego surge como respuesta directa a las necesidades
detectadas en multiples contextos de produccion cientifica,
ofreciendo una metodologia innovadora para la comunicacion del
conocimiento.
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55 |dentificacion de publicos objetivo y seleccion de canales
apropiados para cada audiencia.

COMUNICAR

] Disefio de prototipos comunicativos y desarrollo de productos
de divulgacion.
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Objetivos de la herramienta

Desarrollo pedagogico

Crear una herramienta que facilite procesos de co-creacion de
productos de divulgacion cientifica de manera efectiva y accesible,

Estrategias ludicas

Promover el uso de metodologias basadas en el juego para procesos
de apropiacion social del conocimiento.

Vinculacion colaborativa

Conectar investigadores, docentes, estudiantes, comunicadores,

realizadores y editores en dinamicas colectivas que fortalezcan la
comunicacion hacia audiencias diversas.
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Metodologia de diseno

La metodologia integra recursos visuales, narrativos y colaborativos,
fundamentandose en principios sélidos de la comunicacion cientifica
contemporanea.

Educomunicacion

Integracion de procesos educativos y
comunicativos

Gamificacion
Aplicacion de elementos de juego en
contextos educativos

Marketing cientifico
Estrategias de promocion y
visibilizacion del conocimiento
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Implementacion y validacidon
(2023-2025)

1 Universidades
Talleres en instituciones de educacion superior colombianas

2 Ferias del libro (2023-2025)

Implementacion en eventos de divulgacion cultural y cientifica

3 Semilleros de investigacion
Capacitacion de jovenes investigadores en comunicacion cientifica

4 Revistas cientificas
Formacion especializada para equipos editoriales

5 Encuentro regional de editores J&A
Talleres de validacion con asistentes al 5to encuentro J&A
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Resultados y beneficios identificados

Competencias comunicativas

Fortalecimiento significativo de habilidades para transmitir
conocimiento cientifico de manera efectiva.

@ Motivacion investigativa
Mayor disposicion de investigadores para divulgar resultados
y compartir hallazgos con publicos diversos.

Integracion de saberes

Construccion colectiva de conocimiento entre actores de
multiples disciplinas y contextos.

@ Puentes ciencia-sociedad

Consolidacion de vinculos mas sélidos entre la produccion
académica y las necesidades sociales.



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

¢Que contiene el juego?
52 cartas
15 de TEMAS
15 de PUBLICOS
15 de FORMATOS
7 COMODINES CREATIVOS
1 Guia de creacion
1 Caja

iComo se juega?

1. Se forman equipos.

2. (Cada equipo toma tres cartas al azar: una de tema, una
de publico y una de formatos.

3. Sihace falta, el equipo investiga sobre el tema, el
publico y el formato.

4. Se disefa la propuesta (en cualquier momento el
equipo puede pedir un comodin creativo, o el orientador
puede entregarlo cuando lo considere pertinente).

5. Prototipado.

6. Socializacion de los prototipos.
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